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 Lopende projecten: 
 Virtual Worlds – www.virtualworlds.be
 eXtend: https://extendedbroadcast.be/
 Immersive training – www.immersivetraining.be
 Experience Hub

Wie?

http://www.virtualworlds.be/
https://extendedbroadcast.be/
http://www.immersivetraining.be/


Vlaio Corona-Coock project

Bedrijven en organisaties helpen bij het zoeken naar 
online/virtuele alternatieven voor offline evenementen, 
beurzen, conferenties, online training… 

Virtual Worlds



• Verschil maken met vergadertools als Teams, Zoom, 
Meet,…

• Betrokkenheid verhogen
• Meer ‘beleving’ aanbieden
• Betere/meer interactie tussen deelnemers
• Sponsors visibiliteit geven
• … 

Waarom verder gaan dan ‘gewone’ online events?



• Veel gelijkenissen met computer games
• Virtuele ruimte 
• Vaak Avatar / digitale representatie van 

jezelf
• > je kan zelf rondbewegen in de virtuele 

ruimte
• > direct in contact treden met anderen
• Bootsen (soms) de ‘echte’ werkelijkheid 

na:
• Vergaderzaal, conferentieruimte, 

beurshal,…

Wat maakt VR event tools anders?



SpatialChat

• Laagdrempelige toepassing voor online bijeenkomsten
• Spatial audio: je kan in groepjes gaan staan om alleen

mekaar te horen

• Alternatief: Wonder.me

Voorbeelden van platformen



• Vooral bedoeld om video te 
kunnen streamen naar 
andere platformen. 

• Iedere spreker kan van eigen
locatie streamen

Streamyard



• Vlaams product
• Vooral conferenties 
• Huisstijl aan te passen

• Alternatief: Hopin

Meeple



• Maakt avatar op basis van 
een foto van jezelf

• Integratie van video, screen 
sharing,….

• Op diverse platformen 
bruikbaar, ook browser

• Alternatief: Frame VR, 

Spatial.io



• Sterke ruimtelijke focus
• Verschillende VR 

platformen/brillen maar 
ook op computer

• Van Microsoft >
integratie in Teams (?)

• Alternatief: Virbela

Altspace VR



• Technisch nog niet 100% op punt: beperking aantal 
deelnemers, bandbreedte,… 

• Hoge kostprijs
• Leercurve voor deelnemers
• Is het wel een meerwaarde? 

Aandachtspunten



• Start met eenvoudige toepassing 
• Intern event: voorzie vooraf training 
• Voorzie begeleiding tijdens event
• Klassiek event niet 1 op 1 vertalen
• Voorbereiden tot in de puntjes

Aanbevelingen



Bruno.koninckx@thomasmore.be

www.virtualworlds.be

Contacteer me gerust voor advies ivm het opzetten van een 
online event

Nog vragen?

mailto:Bruno.koninckx@thomasmore.be
http://www.virtualworlds.be/

